
 

 

CONTENIDOS DEL CURSO: 

 

1. Guía de estilo y el software (procesador de textos). 

- La ofimática y la empresa. 

- El procesador de textos. 

 

2. El hardware. 

- El lenguaje informático. 

- La historia del ordenador. 

- El hardware. 

- CPU y periféricos. 

- Tipos de periféricos. 

 

3. Dibujo I. 

- Instrumentos de dibujo. Paralelismo. 

- Láminas con escuadra y cartabón.  

 

4. El proceso tecnológico. 

- ¿Para qué sirve la tecnología? 

- El proceso tecnológico. 

- Una aplicación de la tecnología: la construcción de puentes. 

- Las líneas del tiempo de la tecnología. 

  

5. Materiales y madera. 

- Clasificación de los materiales. 

- La madera. 

- Propiedades de la madera. 

- Derivados de la madera. 

- El impacto ambiental y sus soluciones. 

 

6. Electricidad I. 

- La corriente eléctrica. 

- Circuito eléctrico. Elementos de un circuito. 

- Conectando bombillas: en serie y en paralelo. 

 

 


